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INFORMACJA O ZAWODIIE:

Poczatki wzornictwa w Polsce wigze sie z zainicjowaniem przez Stanistawa Witkiewicza tzw. stylu zakopianskiego,
ktory byt pierwsza szeroko pojeta sztuka uzytkowa. Ogromny wptyw na rozwéj projektowania w Polsce miato po-
wstanie w 1913 roku stowarzyszenia Warsztaty Krakowskie, ktore zajmowato sie r6znymi formami projektowania,
miedzy innymi projektowaniem metalu, mebli, tkactwem i zabawkarstwem. Po ich rozwigzaniu, w 1950 roku po-
wotano w Warszawie Instytut Wzornictwa Przemystowego. Byta to jedna z pierwszych tego typu instytucji w Eu-
ropie. Mimo iz w tamtym czasie zawdd projektanta wzornictwa oficjalnie jeszcze nie istniat, Instytut opracowywat
projekty dla wszystkich gatezi przemystu. W 1963 roku na Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie powstat pierwszy
w Polsce Wydziat Form Przemystowych, a na Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie Katedra Form Przemystowych.

Inne nazwy zawodu: wzornik przemystowy, projektant form przemystowych, inzynier wzornictwa, designer.

OPIS ZAWODU:

Projektant wzornictwa (zwany réwniez designerem) tworzy formy przedmiotéw uzytkowych o ré6znym prze-
znaczeniu. Jego zadaniem jest zadbanie nie tylko o strone estetyczng przedmiotu, ale rowniez poszukiwanie
najlepszych rozwigzan funkcjonalnych, konstrukcyjnych i materiatowych dopasowanych do potrzeb i wymagan
odbiorcy. Umiejetnosci osoby wykonujacej ten zawdd mogg zosta¢ wykorzystane przy opracowaniu i produkgcji
przemystowej w roznych branzach (np. meblowej, obuwniczej, motoryzacyjnej, mechanicznej, AGD).

ZADANIA ZAWODOWE:

Gtéwnym zadaniem designera jest projektowanie wzoru przemystowego zgodnie z zatozeniami estetycznymi,
funkcjonalnymi, technologicznymi i ekonomicznymi. Projektant wzornictwa zobligowany jest do stworzenia
produktu zgodnie z istniejagcymi w danej branzy normami w zwigzku z czym musi obliczy¢ parametry wyrobu,
dobra¢ materiaty, zastosowac sie do wymogow ergonomii. Do obowigzkéw projektanta nalezy takze modelo-
wanie wyrobu. Wspotczesnie najczesciej odbywa sie to przy uzyciu odpowiedniego oprogramowania kompute-
rowego 3D, drukarek 3D lub makiet.

Projektowanie wigze sie z przygotowaniem dokumentacji technicznej produktu i rozwigzywaniem ewentual-
nych problemoéw technologicznych. Zadaniem designera jest nadzorowanie wykonania produktu prototypo-
wego, a pozniej rowniez produkcji wyrobu seryjnego pod wzgledem zgodnosci z zatozeniami projektowymi. Od
projektanta zatrudnionego w przedsiebiorstwie wymaga sie rowniez pracy nad doskonaleniem juz istniejgcych
wzordéw. W tym zakresie przedstawiciel omawianego zawodu czesto musi wspotpracowac z konstruktorem (np.
maszyn i urzadzen) i pracownikami produkgji. Kluczowe znaczenie majg jednak oczekiwania klientéw, ktore pro-
jektant powinien bra¢ pod uwage bedac na biezaco z aktualnymi trendami rynkowymi i obserwujac przemiany
zachodzace we wzornictwie projektowanych wyrobéw. W niektérych branzach przemystowych rola projektanta
jest szczegolnie istotna, poniewaz jego zadaniem jest okreslanie wzornictwa produktow na dany sezon (teksty-
lia, odziez, obuwie) lub opracowanie koncepcji komunikacji wizualnej okreslonej marki (opakowania, reklama).

Rolg projektanta wzornictwa jest czesto takze ocenianie gotowego wyrobu pod wzgledem jego waloréw arty-
stycznych i uzytkowych oraz uczestniczenie w pokazach, konkursach i wystawach krajowych i zagranicznych



$SRODOWISKO PRACY: _

Podstawowym miejscem pracy projektanta wzornictwa jest pracownia, wyposazona w niezbedne narzedzia,
gtéwnie informatyczne. Obecnie do wykonywania omawianego zawodu konieczna jest umiejetnos¢ obstugi
oprogramowania do komputerowego wspomagania projektowania (np. Corel, Photoshop, 3D Studio, Pro/Engi-
neer, NX, CATIA V5, Solid Works, 3ds Max). Jednakze projektowanie wzoréw produktéw na konkretne zaméwie-
nie (np. opakowan, srodkéw transportu) moze wymagac¢ dokonania ogledzin i pomiaréw w miejscu wytwarza-
nia tych przedmiotow.

Designer zwykle pracuje nad projektem samodzielnie. W przypadku duzych przedsiewzie¢ tworzy sie zespot
projektantéw, z ktérych kazdy odpowiedzialny jest za realizacje fragmentu zadania. Jest to jednak na ogét praca
indywidualna. Projektant wzornictwa ma duza swobode w organizowaniu swojej pracy — oceniany jest zwykle
dopiero koncowy jej rezultat: projekt i potem jego realizacja. Projektant sprawujacy tzw. nadzér autorski, petni
role szefa (niekoniecznie formalnie) pracownikéw wykonujacych projekt.

Czas pracy projektanta wzornictwa przemystowego zalezy od miejsca zatrudnienia, np. w pracowni projektowe;j
lub w przypadku prowadzenia wtasnej dziatalnosci gospodarczej nie obowigzuja state godziny pracy. Srednio
praca zajmuje 6-12 godzin dziennie. Liczba godzin pracy w ciaggu dnia moze jednak ulec wydtuzeniu w zalezno-
$ci od terminu realizacji i ztozonosci projektu, a takze wielkosci i liczby zlecenh. Bardziej regularne godziny pracy
maja osoby zatrudnione na etacie np. w przedsiebiorstwie produkcyjnym.

Praca projektanta moze ograniczac sie do miejscowosci, w ktérej mieszka i okolic lub wymagaé wyjazdéw stuz-
bowych na terenie kraju lub za granice. Bardzo znani designerzy, pracujacy jako freelancerzy, moga otrzymywac¢
zlecenia na catym swiecie.

Omawiany zawod nie wiaze sie z ryzykiem zapadania na choroby zawodowe, nie wystepuja takze czynniki
szczegOlnie niebezpieczne, uciazliwe czy szkodliwe dla zdrowia. Przygotowanie projektu wymaga jednak wielu
godzin pracy przy komputerze w pozycji siedzacej, co moze powodowac powstanie dolegliwosci kregostupa.

WYMAGANIA PSYCHOFIZYCINE: -

Od projektanta wzornictwa przemystowego wymaga sie przede wszystkim posiadania uzdolnien artystycznych,
wyczucia barwy, faktury i ksztattu oraz wyobrazni przestrzennej. Olbrzymie znaczenie w zawodzie ma spraw-
nosc intelektualna i manualna. Niezbedne sa réwniez zdolnosci techniczne i konstrukcyjne. Ogromne znaczenie
ma kreatywnos¢, umiejetnosc przetamywania konwencji i patrzenia na rzeczywisto$¢ w niesztampowy sposoéb.

Aby dobrze wykonywac swéj zawdd designer powinien posiadac réznorodne zainteresowania z obszaru sztuki
(historia sztuki, historia designu, architektura), a takze socjologii i psychologii. Niezbedna jest réwniez dobra
orientacja we wspotczesnym swiecie, panujacych trendach estetycznych i technologiach.

Poniewaz przedstawiciel tego zawodu tworzy sztuke uzytkowa, ktorej podstawg jest wiasciwe rozpoznanie po-
trzeb ludzi, powinien posiada¢ umiejetnosci interpersonalne pozwalajace na swobodne i precyzyjne komuni-
kowanie sie z klientami i wspotpracownikami. Jednoczes$nie projektant musi umie¢ podejmowac samodzielne
decyzje i broni¢ wiasnych koncepcji artystycznych.

Przeciwwskazaniem do pracy w zawodzie sa niepoddajace sie korekcji wady wzroku, réwniez w zakresie rozréz-
niania barw, widzenia gtebi i widzenia stereoskopowego. Dodatkowo wykonywanie pracy projektanta uniemoz-
liwiajg zaburzenia percepcji ksztattdéw i sprawnosci sensomotoryczne;j.

WARUNKI PODJECIA PRACY: B

Projektant wzornictwa przemystowego powinien legitymowac sie wyksztatceniem kierunkowym co najmniej
na poziomie studiéw inzynierskich lub licencjackich. Aktualnie studia na tym kierunku oferuje wiele uczelni
panstwowych i prywatnych, w tym Politechnika Swietokrzyska i Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kiel-
cach. Programy studioéw i profile absolwenta réznia sie w zaleznosci od typu uczelni (czy jest to politechnika,




uniwersytet czy akademia sztuk pieknych). Wzornictwo przemystowe mozna studiowaé w trybie stacjonar-
nym i zaocznym, w systemie studiéw | i Il stopnia.

Podjecie pracy w omawianym zawodzie wymaga przede wszystkim posiadania uzdolnien plastycznych i poczu-
cia estetyki, znajomosci programéw do komputerowego wspomagania programowania oraz wiedzy z zakresu
proceséw technologicznych i materiatoznawstwa. Czesto pracodawcy oczekuja réwniez znajomosci zagadnien
prawa autorskiego i prawa wiasnosci przemystowej, a takze postugiwania sie jezykiem obcym — najczesciej an-
gielskim.

Ocena kompetencji zawodowych projektanta opiera sie gtéwnie na weryfikacji jego dorobku zawodowego
(portfolio), rekomendacjach pracodawcéw oraz uzyskanych nagrodach i wyréznieniach.

MOZILIWOSCI ZATRUDNIENIA: _

Miejsca pracy dla projektantéw wzornictwa tworzy gtéwnie przemyst — firmy produkcyjne, ktére majg wiasne
biura projektowe (np. w branzach: motoryzacyjnej, meblowej, AGD, obuwniczej, odziezowej czy ceramiki sani-
tarnej). Projektantéw zatrudniajg nie tylko duze przedsiebiorstwa ale tez mniejsze podmioty, ktérym zalezy na
estetyce oferowanych wyrobow. Absolwent wzornictwa moze takze znalez¢ zatrudnienie w biurze projekto-
wym $wiadczacym ustugi w zakresie designu, agencji reklamowej lub firmie z pogranicza marketingu i public
relations, ktéra specjalizuje sie w tworzeniu catosciowej identyfikacji wizualnej produktu lub marki na zlecenie
klienta.

Projektant moze réwniez prowadzi¢ wtasng dziatalno$¢ gospodarcza lub pracowac jako freelancer realizujac
projekty na zlecenie.

INFORMAC.JE BIOGRAFICINE: _

Marek Cecuta - jest cenionym na swiecie projektantem ceramiki, artystq i wyktadowcq. Urodzit sie 23 kwietnia 1944
roku w Czestochowie. Do 16 roku Zycia mieszkat w Kielcach, gdzie uczeszczat do liccum plastycznego i gdzie po raz
pierwszy zetknqt sie z ceramikq artystycznq. Swoje zainteresowania rozwijat w Izraelu, uczqc sie na kursach, w zakta-
dach produkcyjnych, kibucach i wtasnych pracowniach. Nastepnie przenidst sie do Brazylii, gdzie prowadzit studio
przy fabryce Schmidt Porcelain. W 1976 roku, w Nowym Jorku zatozyt wtasne studio Modus Design oraz galerie Con-
temporary Porcelain. Studio tworzyto nowe wzory, projektowato i produkowato alternatywne propozycje w dziedzi-
nie ceramiki uzytkowej i dekoracyjnej, na ktére zaméwienia sktadaty najwieksze sklepy. Ceramika produkowana byta
na skale przemystowq.

W latach 1985 - 2004 byt dziekanem Wydziatu Ceramiki w Parsons School of Design

w Nowym Jorku, 2004 -2010 - profesorem goscinnym w National Academy of the Arts w Bergen. Pod koniec lat 90.
artysta przeniést Modus Design do Polski. W 2012 otworzyt w Kielcach, w bylym wiezieniu, edukacyjno-wystawienni-
czq placéwke Design Centrum Kielce. Nastepnie podjgt wspdtprace z Zaktadami Porcelany w Cmielowie jako Cmieléw
Design Studio.

Marek Cecuta jest profesorem w Royal College of Art w Londynie. Jego prace znajdujq sie w kolekcjach: m.in. Le Musée
Royal de Mariemont w Belgii, Smithsonian National Museum of Art w Waszyngtonie, Newark Museum of Art, Mint
Museum of Craft and Design w Charlotte w Pétnocnej Karolinie, Nordenfieldske Kunstindustrimuseum w Trondheim
w Norwegii, American Craft Museum w Nowym Jorku, Victoria & Albert Museum w Londynie, Carnegie Museum of Art
w Pittsburghu, Los Angeles County Museum of Art oraz Museum of Fine Arts w Bostonie.
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